KAPERLI o été créé parce que ...

Kaperli, c’est chacun pour tous !

Nous croyons gue chacun, collectivement,
a les cartes en main pour se réinventer.
QUu'il suffit de quelques graines de créativité pour
gue le champ des possibles s'ouvre.

Nous révons d’'un monde ou
chacun grandit toute sa vie,
relié a son ame d'enfant,
pour donner du sens et
contribuer pleinement au monde.

Nous sommes animés par ces valeurs :

“Reste ouvert.e a PARTAGE! “Prends les choies
toutes les idées " avec fraicheur !

Confiance «J'y crois, je le dis, je le fais
“Sois toi-méme et j'en suis fier.e »
et Ose”

Chez Kaperli,

nous concevons des outils
et jeux pédagogiques
pour faciliter les collectifs

de maniére ludiguement
sérieuse ;-)

www.kaperlicom ‘ "\
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KAPERLI, lapproche

Nous sommes un collectif passionné
en ingénierie pédagogique.
Nous sommes
CONCEPTEURS Facilitateurs
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KAPERLI, léquipe

L'intelligence collective est notre leitmotiv. Et vous ?

KIFF 3

Designers d'outils ludiques
et facilitateurs de collectifs

Lydia, Aurélie, Kevin, Fabienne, Mélanie...
mais aussi Isabel, Claire, Rémy

['équipe est composée

de designer-facilitateurs.
Dans nos valises :

e |apédagogique ludique
e ['intelligence collective

Nous accompagnons
votre transformation
par I'innovation

et le design de services.

N
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Les jeux de la famille Kaperli,
les essayer c’est les adopter !

Anne
Qnyme i
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Les Brise-Glaces de la famille Kaperli,
nul besoin d’étre une armoire a glace !

Mettez du mouvement
dans vos animations avec
Tu réves Herbert !

Anne
Onyme

Faites de Paul Aroid,
un rituel incontournable
de vos animations

Anne Onyme,
un visio-langage pluriel au
coeur de vos animations

>
Dynamisez vos échanges avec Nathan Dance
Lari Poste un préalable pour vous

imprégner des enjeux !
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KAKI

L'implication en équipe dans la famille Kaperli,
pour les managers de moins de 50 ans* !
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Rest
Revisitez vos processus Découvrez avec Eve Rest
de recrutement en équipe les composantes et
et d'entretiens annuels aspects de l'autonomie,
avec Irma Laya ! clef de la responsabilisation.

Nathan Dance
pour co-analyser et

Anne Onyme, VOuS approprier
ce visio-langage pluriel les tendances et enjeux
donnera du sens a vos actions de votre environnement !
!
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KUMQUAT

Saviez-vous
que créativité c'est lanagramme de réactivité ?
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Faites du photolangage

Paul Aroid, un véritable

allié de vos sessions de
créativité!

%

Anne
Onyme

Anne Onyme, la richesse
d'un visio-langage pour
rallumer le feu de vos sessions
de créativité !
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Avec Nathan Dance, \
connectez-vous aux enjeux
de vos clients/utilisateurs.....

Jean Pathique,
I'atout ludique de vos
sessions Design Thinking
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KAKAO

Charlemagne a inventé l'école
et avec Kaperli, réinventez-la !

Mettez du mouvement
avec Tu réves Herbert !

Anne
Onyme
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Paul Aroid, un allié pour
ancrer, mémoriser et
favoriser l'apprentissage

Anne Onyme, |a richesse
d'un visio-langage pluriel
au coeur de votre pédagogie !

Avec Jean Pathique,

Dynamisez les échanges avec o .
revisitez vos pratiques

Lari Poste pédagogiques en vous
centrant sur les besoins
de vos éleves ...
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Boite de jeu SESAME

Une fois ouverte, vous ne pourrez plus la fermer !

KISS 1

Découvrez une boite de jeu
créatrice de liens, d'esprit
d’équipe et d'initiative.

Cet outil développe I
échange et lapprentissage
collectif de l'ensemble des
participants, autour d'une
thématique.

DES DEFIS A RELEVER
ENSEMBLE, séparés dans le
temps ou consécutivement
(1h30 de jeu au moins).

10 défis collectifs
+ des ressources
+ des jeux
+ des nougats
= Sésame

La Sésame propose une aventure
collective en plusieurs étapes,
pour revisiter vos
problématiques.

Une expérience inclusive et
conviviale, assortie d'une touche
gourmande, corollaire a
'engagement et la motivation.

Vous pouvez:

e Utiliser une Sésame pour
animer un atelier de
séminaire en toute
autonomie

e utiliser la boite de jeu
séquencée a chaque début
de réunion hebdo en 10
fois (10 défis)

e Utiliser la boite autour d'une

pause déjeuner conviviale

et enrichissante

jouer seulement quelques

défis comme bon vous

semble

it

2410 pmn

\\L > - La box Sésame pour :

Créer de I'énergie positive et collective
Remettre de l'intéraction humaine
- Ajuster ses pratigues grace a de nouveaux outils
‘ Favoriser I'épanouissement par la connaissance
Jeu fabriqué et produit en France www.kaperli.com ‘ A



PARCOURS SESAME
MANAGER DU CHANGEMENT

Ouvrez de nouvelles perspectives agiles !

On ne manage plus aujourd’hui comme hier !
Devenez...
plus résilient,
plus innovant,
plus performant.

Parcowurs wmwacee oy CHANGEMENT
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Management Agilité, Valeurs Vision Osez Entretien
visuel kera‘-:n:»? communes partagée déléguer annuel

Parcours thématique de 6 boites de jeu Sésame
6 séances de jeux > 6h minimum

Plus de 11 outils réutilisables apres le parcours
(jeux de cartes, fiches méthodes, lectures...)

1 Boite Sésame vendue seule 490€ HT
_ ) e 310€ Hr
6 Boites Sésame en parcours thématique soit 1860<€ utles 6
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PARCOURS SESAME
CREATIVITE

Osez étre créatifs et boostez vos projets !

Développez votre créativité
pour chercher des idées,
proposer des innovations,
apporter des solutions,
et booster vos réunions...

Parcours CREATIVITE

Creative Problem  Design Facilitation Energisant Muscler son Gamestorming
Selving (CPS) Thinking graphique Ice breaker esprit créatif nnovation game

Parcours thématique de 6 boites de jeu Sésame
6 séances de jeu > 6h minimum

Plus de 11 outils réutilisables apres le parcours
(jeu de cartes, fiches méthodes, lectures...)

1 Boite Sésame vendue seule 490€ HT

) ) e 310€ Hr
6 Boites Sésame en parcours thématique soit 1860<€ utles 6

N\

Jeu fabriqué et produit en France www.kaperli.com ‘ A

KISS 3



PARCOURS SESAME
CULTURE DIGITALE

Démystifier et apprivoisez le “digital” !

Apprenez a parler « digital »,
a comprendre les impacts du numérique,
tout en jouant.

Parecours Culture digitale

Gafa Infobésité Collaborer Réalité virtuelle Réseaux Ubérisation
& Data veille avec le digital & augmentée sociaux & blockchain

Parcours thématique de 6 boites de jeu Sésame
6 séances de jeux > 6h minimum

Plus de 11 outils réutilisables apres le parcours
(jeu de cartes, fiches méthodes, lectures...)

1 boite Sésame vendue seule 490€ HT

X ) e 310€ Hr
6 boites Sésame en parcours thématique soit 1860€ HTles 6

i! Jeu fabriqué et produit en France www.kaperli.com ‘ A

KISS 4



Ils ont adoptés KAPERLI
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